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 שתי תכוðות: , ולה קוביה - ðCubeתוðה המחלקה   . 2

o size –  .גודל הקוביה בסמ"ר, מטיפוס מספר שלם  

o type –  ,תו מטיפוס סוג הקוביה.    

  . המחלקה לתכוðות  get/Getהðיחו שיש פעולות 

  

 שתי תכוðות:, ולה קופסה -  ðBoxתוðה המחלקה 

o cubes -  מטיפוס  3מערך בגודלCube,   .בו שומרים את הקוביות  

  שכולן מאותו גודל.  אוðיתן להכðיס למערך קוביות או שכולן מאותו סוג 

o count – .כמות הקוביות במערך 

  . ðיתן להשתמש בפעולות ללא צורך במימוש: Boxלפðיכם פעולות המחלקה 

 הסבר הפעולה 

public Box(){ 

    cubes= new Cube[3]; 

    count = 0; 

}  

 פעולה בוðה.  

Java: public boolean add(Cube c) 

C#: public bool Add(Cube c) 

להכðיס את העצם  אם ðיתן. Cubeהפעולה מקבלת עצם מסוג  

למקום    אותה מכðיסה, הפעולה לעיל) ותלמערך (בהתאם לדריש

) countערך המשתðה ומעדכðת את ( הראשון שפðוי במערך 

  .   trueומחזירה 

,  )לעיל ות(אם המערך מלא או שהעצם איðו עוðה על הדריש  אחרת

  המערך. ללא שיðוי ערכי   falseמחזירה  הפעולה 

 

  .מאותו הגודל וגם קוביות מאותו הסוג  3יש בה אם  ðקראת "מושלמת"  קופסה  .א

 :Boxממשו את הפעולה הפðימית שלפðיכם במחלקה 

Java: public boolean isPerfect () 

C#: public bool IsPerfect () 

  . falseאחרת, מחזירה אם הקופסה מושלמת.  trueהפעולה מחזירה 

  

  . ההגעה שלהןלפי סדר   ותלקופסא  אורזים קוביותבמפעל צעצועים   .ב

 שלפðיכם: ממשו את הפעולה החיצוðית  ) 1( 

Java: public static Box packBox (Queue<Cube> q) 

C#: public static Box PackBox (Queue<Cube> q) 

 

לפי סדר  (קוביות מהתור  כðיסהפעולה ת. Boxמסוג  עצםמקבלת תור של קוביות ומחזירה הפעולה 

הקובייה הבאה בתור,  לא ðיתן להכðיס את אם   .פעולת ההכðסה אפשריתלקופסה, כל עוד  )הופעתן

 .הפעולה תעצור ותחזיר את הקופסה שðוצרה

  . קופסהשהוכðסו ל  הקוביות, ללא ðשמר  תור המקוריהקוביות בבסיום הפעולה סדר  : הערה

  שימו לב: המשך השאלה בעמוד הבא.) (
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    :שלפðיכם עבור התור  :דוגמה
 

  ראש התור               סוף התור 

Cube  Cube  Cube  Cube  Cube  Cube  Cube Cube  

size=3 
type= ‘a’ 

size= 3 
type= ‘b’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 2 
type= ‘b’ 

size= 2 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

  

  :הוא cubesוהמערך  2הוא  countובו הערך של    Boxעצם מסוג הפעולה תחזיר 

  

null Cube Cube  

 size= 2 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

  מצב התור בסוף הפעולה הוא:

  ראש התור           סוף התור 

Cube  Cube  Cube  Cube  Cube  Cube  

size=3 
type= ‘a’ 

size= 3 
type= ‘b’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 2 
type= ‘b’ 

 

ן לקופסה. הקוביה השלישית  ולכן ðיתן להכðיס זהה: הסוג של שתי הקוביות הראשוðות הסבר

  מסוג שוðה ולכן לא ðכðסת לקופסה. 

  

של    qהמקבלת תור #C שפתב PackAllאו   Java בשפת packAllבשם  חיצוðית כתבו פעולה   ) 2( 

  .  Cubeעצמים מסוג 

    :הפעולה  

o תור מסוג  תחזירBox  סת ה לאחרðים לעיל.   ופסאותלק הקוביותכל כðתוðלפי הכללים ה 

o תדפיס perferct  ,סת כל הקוביות לקופסאותðאחת  קופסהלפחות   מתאם קיילאחר הכ

 .not perfect תדפיס"מושלמת", אחרת, 

  .perfectתחזיר את התור שלפðיכם ותדפיס  הפעולה : עבור התור מסעיף א וגמהד

 

 

הקופסה השלישית בתור היא קופסה  בהתאם לדרישות האמורות לעיל, יש צורך בארבע קופסאות. : הסבר

 מושלמת. 

  ראש התור    סוף התור 

Box  Box  Box  Box  

cubes cubes cubes cubes 

null size=3 
type= ‘a’ 

size= 3 
type= ‘b’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

null null size= 2 
type= ‘b’ 

null size= 2 
type= ‘a’ 

size= 1 
type= ‘a’ 

count = 2 count = 3 count = 1 count = 2 


