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ل أمامكم:   اكتبوا آلة تيورينچ تتلقّى في بداية الشريط عددًا أوناريًّا أكبر من واحد، وتُعيد عددًا جديدًا كما هو مفصَّ 	.9

ا - تُعيد الآلة العدد الأصليّ مقسومًا على  2 . ى زوجيًّ إذا كان العدد المتلقَّ 	•

ى فرديًّا - تُعيد الآلة العدد الأصليّ ناقص  1 .  إذا كان العدد المتلقَّ 	•

توجيهات:
لا حاجة للحفاظ على المُدخَلات )يمكن تغيير المُدخَل إلى إشارات مختلفة(.  	–

العدد المُعاد يظهر في مكان ما في الشريط بين إشارتَي  $ . 	–
لا حاجة لفحص سلامة المُدخَلات.  	–

مثال لعدد زوجيّ:
الشريط قبل التشغيل:

-y 1 1 1 1 1 1 i i i i i

الشريط بعد التشغيل:
... $ 1 1 1 $

مثال لعدد فرديّ:
الشريط قبل التشغيل:

-y 1 1 1 1 1 i i i i i

الشريط بعد التشغيل:
... $ 1 1 1 1 $

/يتبع في صفحة 16/
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برمجة موجّهة كائنات
. C#  ون بلغة ون بلغة  Java  وكذلك للّذين يحلُّ انتبهوا: الأسئلة 10–12 هي للّذين يحلُّ

. C#  وصيغة بلغة  Java  لكلّ سؤال صيغة بلغة
لهذا السؤال صيغتان: بلغة  Java  في الصفحتين  16–17، وبلغة  #C  في الصفحتين  18–19. 	.10

Java ون بلغة للّذين يحلُّ
رَت منظومة مُحَوْسَبة يحفظون فيها معطيات عن الحيوانات التي في الحديقة.  في حديقة الحيوانات "نعيش بسلام"، طُوِّ 		

. Snake – أفعى ، Fish – سمكة ، Parrot – ببّغاء ، Bird – عصفور ، Animal –  تحوي المنظومة الفئات التالية: حيوان
معطى قسم من مبنى الفئات في المنظومة المُحَوْسَبة:  	public class Animal {

	 private String color;
	 private int weight;
	 public Animal (String color, int weight)
	 {
		  this.color = color;
		  this.weight = weight;
	 }
	 public String toString() {
    		  return "My color is " + this.color + "! And I weigh " + weight + " kilos!";
	 }
}	
public class Bird {
	 private String color;
	 private int weight;
  	 private boolean isFlying;
	 public void zoo () {
		  System.out.println ("Hello");
	 }
}
public class Parrot {
	 private String color;
	 private int weight;
	 private boolean isFlying;
	 private boolean isTalking;
	 public void zoo () {
		  System.out.println ("Hello");
	 }
}
public class Fish {
	 private String color;
	 private int weight;
	 private String waterType;      // سمكة بحر/ سمكة مياه عذبة 
}
public class Snake {
	 private String color;
	 private int weight;
	 private int length;
	 private boolean isVenomous;     // هل الأفعى سامّة؟ 
} افترِضوا أنّه توجد عمليّات  get  وَ set  لصفات الفئة. 

/يتبع في صفحة 17/)انتبهوا:  تكملة السؤال في الصفحة التالية.(


