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: Tester  , B  , A  לפניך המחלקות 	.15

public class A {
	 public A() { System.out.println(“ctor A”); }
	 public void foo(int x) {
 		  System.out.println(“A foo int “ + x); }
	 public void foo(double y) {
		  System.out.println(“A foo double “ + y); }
	 public void bar(int x) { 
		  System.out.println(“A bar “ + x);
		  foo(x);
	 }
}

public class B extends A {
	 public B() { System.out.println(“ctor B”); }
	 public void foo(int x) {
 		  System.out.println(“B foo int “ + x); }
	 public void bar() {
		  System.out.println(“B bar”);	
		  foo(2);	
	 }
	 public void another(int x) {
		  System.out.println(“B another “ + x);
		  super.foo(x);
		  foo(2.0 * x);
	 }
}

public class Tester {

	 public static void main (String [] args)
	 {

 	 }
}

)שים לב: המשך השאלה בעמוד הבא.( 	
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לפניך  15  קטעי קוד. בחר עשרה מהם.  	 

הצב כל אחד מקטעי הקוד שבחרת בפעולה  main  במחלקה  Tester , כתוב את מספר הקטע במחברתך וציין אם הקוד 

תקין או אינו תקין. אם הקוד תקין — כתוב את הפלט, ואם הוא אינו תקין — הסבר את השגיאה. 

קטעי הקוד אינם קשורים זה לזה. 	

1.

A a = new A(); 

a.foo(2);

2.

A a = new A(); 

((B)a).foo(3);

3.

A a = new A(); 

B b = a; 

b.foo(2);

4.

A x = new B(); 

x.foo(2);

5.

A x = new B(); 

x.bar();

6.

A a = new A(); 

a.bar(3);

7.

A a = new A(); 

a.bar();

8.

B b = new B(); 

b.bar();

9.

B b = new B(); 

b.bar(3);

10.

B b = new B(); 

b.foo(2); 

b.foo(2.0);

11.

A a = new A(); 

a.foo(2); 

a.foo(2.0);

12.

B b = new A(); 

b.another(2);

13.

A a = new A(); 

a.another(2);

14.

B x = new B(); 

x.another(2);

15.

A x = new B(); 

x.another(2);

/המשך בעמוד 28/



מדעי המחשב, קיץ תשפ"א, מס' 899381 - 28 -

C#  תִכנוּת מונחה עצמים בשפת

. C#  שאלות 17-16 מיועדות לכותבים בשפת

כדי לנהל את האירועים שלה בנתה חברת "המחר" את המחלקה  Date — תאריך, שלה שלוש תכונות מטיפוס שלם: 	.16

 . year — שנה  , month — חודש  , day — יום 	

נוסף על כך, לצורך ניהול האירועים נבנתה המחלקה  Event — אירוע. 

לחברה יש שלושה סוגי אירועים: פגישות, שיחות טלפון ומשימות. כדי לשמור את המידע שבכל סוג אירוע, בנתה החברה  	

. Task  — משימה  , PhoneCall — שיחת טלפון  , Meeting — את המחלקות האלה: פגישה

התכונות של המחלקות הן בהתאם לדרישות המידע שלפניך: 	

: Meeting — המידע ששומרים על פגישה 	

 Date  מטיפוס — date

hour — שעת ההתחלה, מטיפוס שלם

arrNames — שמות המשתתפים בפגישה, במערך מטיפוס מחרוזת )גודל המערך הוא לפי מספר המשתתפים(

duration — משך הפגישה בדקות, מטיפוס שלם

location — מקום הפגישה, מטיפוס מחרוזת

: PhoneCall — המידע ששומרים על שיחת טלפון

 Date  מטיפוס — date

hour — שעת ההתחלה, מטיפוס שלם

phoneNumber — מספר הטלפון שמחייגים, מטיפוס מחרוזת

name — שם האדם שאליו מתקשרים, מטיפוס מחרוזת

: Task — המידע ששומרים על משימה

 Date  מטיפוס — date

hour — שעת ההתחלה, מטיפוס שלם

title — כותרת המשימה, מטיפוס מחרוזת

: Event — המידע ששומרים על אירוע 	

אותן דרישות המידע המפורטות בסוגי האירועים שלעיל ושצריכות להישמר במחלקה  Event  בהתאם לעקרונות  	 

 תכנות מונחה עצמים.

 , Event — יומן, השומרת עד  1,000  אירועים — Diary  נוסף על המחלקות האמורות, נבנתה המחלקה

. Event  בגודל  1,000  מטיפוס arr — במערך 	
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