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,name — המייצגת ארנבון. למחלקה שלוש תכונות:  שם  Rabbit  לפניך מחלקה 	.2

.earLength — אורך אוזניים בסנטימטרים  ,weight —  משקל בקילוגרמים 	 

.C# וב־  Java המחלקה כתובה ב־
Java 
public class Rabbit
{
	 private String name;
	 private double weight;
	 private double earLength;
}

C#
public class Rabbit
{
	 private string name;
	 private double weight;
	 private double earLength;
}

כתוב ב־ Java  או ב־ #C  פעולה בונה במחלקה  Rabbit. הפעולה תקבל ערך לכל תכונה. א.	 	 

C# או ב־ Java כתוב ב־  .Program  הנח שנתונה פעולה ראשית במחלקה ב.	

,Rodger  בשם  Rabbit  מטיפוס  rab1  בפעולה הראשית הוראה ליצירת עצם 	

שמשקלו — 30.0 ק"ג ואורך אוזניו — 30.0 ס"מ. 	

שני מספרים דו־ספרתיים וגדולים מ־ 0 המורכבים מאותן הספרות אך שונים זה מזה 	.3

נקראים אחים. 	 

המספרים 13 ו־31 הם אחים. דוגמאות:	

למספר  20  אין אח, ולמספר  33  אין אח. 			   

כתוב ב־ Java או ב־ #C  פעולה חיצונית שתקבל מספר  num  שלם, דו־ספרתי וגדול מ־ 0 .

הפעולה תדפיס את המספר שהוא האח של המספר  num. אם למספר אין אח, הפעולה תדפיס  	

.'No Brother'  :את ההודעה
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