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ה ש א ל ו ת
שים לב:  עליך לכתוב בשפה אחת בלבד את כל התכניות שאתה נדרש לכתוב.

.C#   או  Java — רשוֹם על הכריכה החיצונית של המחברת את השפה שאתה כותב בה 		

הערה: בכל שאלה שנדרשת בה קליטה, אין צורך לבדוק את תקינות הקלט. 

לפותרים ב־ Java : בכל שאלה שנדרשת בה קליטה, הנח שבתכנית כתובה ההוראה:
Scanner input = new Scanner (System.in);

פרק ראשון  )50 נקודות(
ענה על חמש השאלות 5-1 )לכל שאלה — 10 נקודות(.

 ,name  — המייצגת תלמיד. למחלקה שתי תכונות:  שם Student לפניך מחלקה 	.1 
.year — ושנת לידה

.C# וב־   Java המחלקה כתובה ב־ 	

במחלקה חסר מימוש הפעולה הבונה. 	
Java
public  class  Student 
{
	 private String  name; 
	 private  int  year; 
	 public  Student(String  name, int year)  {…}
}

C#
public  class  Student 
{
	 private string  name; 
	 private  int  year; 
	 public  Student(string  name, int year)  {…}
}

.Student  את מימוש הפעולה הבונה של המחלקה C# או ב־ Java השלם ב־ א.	 	

הנח שנתונה פעולה ראשית במחלקה Program. כתוב ב־ Java או ב־ #C בפעולה הראשית 	 ב.	 	

 ,Student  מטיפוס  st2 ו־  st1  הוראות אשר ייצרו שני עצמים  בשם 	 

שלשניהם שמות שונים זה מזה, ולשניהם אותה שנת לידה. 	
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