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ה ש א ל ו ת
שים לב:  עליך לכתוב בשפה אחת בלבד את כל התכניות שאתה נדרש לכתוב.

. C#  או Java — רשוֹם על הכריכה החיצונית של המחברת את השפה שבה אתה כותב 		

פרק ראשון  )50 נקודות(
ענה על חמש השאלות 5-1 )לכל שאלה — 10 נקודות(.

לפניך אלגוריתם: 	.1
c 0 	)1( 	

f 4 	)2( 	

)3(	  עבור i  מ־ 1 עד f  )כולל( בצע 	 

 d קלוט מספר למשתנה 	)3.1( 	 

אם  d  שווה ל־ i  או  d  קטן מ־ 3  אזי 	)3.2( 	

c c d+ 	)3.2.1( 			   

אחרת 	)3.3( 	

"no" הצג כפלט את ההודעה 	)3.3.1( 			 

c  הצג כפלט את הערך של 	)4( 	 

עקוב בעזרת טבלת מעקב אחר ביצוע האלגוריתם בעבור הקלט 

)משמאל לימין(:   4 ,7, 5 , 2 ,  ורשום מה יהיה הפלט. 	

בטבלת המעקב יש לכלול:  	

עמודה לכל אחד מהמשתנים שבאלגוריתם, 	

			  עמודה שבה יצוין אם התנאי שבשורה )3.2( מתקיים או אינו מתקיים,  	

		 ועמודה בעבור הפלט.

	

כתוב ב־ Java  או ב־ #C  פעולה שתקבל שני מספרים שלמים ותו. התו יכול להיות רק אחד  	.2

משני התווים: '+'  או  '*'.

הפעולה תחזיר את סכום שני המספרים אם התו הוא  '+' , הפעולה תחזיר את מכפלת  	 

שני המספרים אם התו הוא  '*' .

נתון מערך  arr  המכיל מספרים שלמים. 	.3
כתוב ב־ Java  או ב־ #C  קטע תכנית שיִמנה ויציג כפֶלט את מספר האיברים במערך, שהערך  	

המאוחסן בהם הוא מספר דו־ספרתי.
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