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ה ש א ל ו ת

שים לב:  עליך לכתוב בשפה אחת בלבד את כל התכניות שאתה נדרש לכתוב.

. C# או Java — רשוֹם על הכריכה החיצונית של המחברת את השפה שבה אתה כותב 		

	 	 		
פרק ראשון  )50 נקודות(

ענה על חמש השאלות 5-1 )לכל שאלה — 10 נקודות(.

נתון אלגוריתם. 	.1
עקוב בעזרת טבלת מעקב אחר ביצוע האלגוריתם בעבור הקלט )משמאל לימין(:  	

22 , 6 , 1 , 5 , 4 , ורשום מה יהיה הפלט.  	

בטבלת המעקב יש לכלול:  	

עמודה לכל אחד מהמשתנים שבאלגוריתם,  	

עמודה שבה יצוין אם התנאי שבשורה )4.3( מתקיים או אינו מתקיים,  	

ועמודה בעבור הפלט. 	

האלגוריתם: 	

  w  ←  1 	)1( 	

     pop  ←  0 	)2( 	

   n קלוט מספר למשתנה 	)3( 	

עבור  k  מ–1  עד  n  )כולל( בצע 	)4( 	

 w  ←  w * k 	)4.1( 		

 s קלוט מספר למשתנה 	)4.2( 		

אם  s  <  w  אזי  	)4.3( 		

pop  ←  pop + 1 	)4.3.1( 			 

אחרת    	)4.4( 		

	pop  ←  pop —1 	)4.4.1( 		

       k , w  הצג כפלט את הערכים של 	)4.5( 		

   pop  הצג כפלט את הערך של 	)5( 	

	

נתון מערך  arr  בגודל 25 המכיל תווים. 	.2
כתוב ב– Java  או ב– #C  קטע תכנית, שיבדוק אם בכל המקומות במערך שהמציינים  	

)האינדקסים( שלהם אי–זוגיים נמצא התו ' * '. 

."no" אחרת — הוא ידפיס את המילה  ,"yes" אם כן — קטע התכנית ידפיס את המילה 	

הערות: אין צורך לקלוט את המערך. 	

אין צורך לבדוק את תקינות המערך. 		  	
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